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PROGRAM NAUCZANIA - Informatyka na czasie zakres podstawowy
PODSTAWA PRAWNA:
Przedmiotowe zasady oceniania (PZO) opracowano na podstawie:
1. Ustawy z dnia 14 grudnia 2016 r. Prawo oSwiatowe (Dz.U.2017.59).

2. Rozporzgdzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 22 lutego 2019 r. w sprawie oceniania,
klasyfikowania i promowania ucznidéw i stuchaczy w szkotach publicznych. (Dz.U.2019 poz.373)

CELE :

° Uporzadkowanie oraz ujednolicenie zasad i kryteridw oceniania kompetencji i umiejetnoSci
ucznidw z informatyki na poziomie podstawowym.

° Zhierarchizowanie wymagah programowych tak, aby wyzsze wymagania mieScity w sobie
wymagania nizZsze.

° Skonkretyzowanie zadah wynikajgcych z podstawy programowej.

° Umozliwienie nauczycielowi biezgcej kontroli i réZnicowania osiggnie¢ uczniow, tj. stopnia
opanowania umiejetnosci i kompetencji informatycznych.

° Dostarczenie uczniom narzedzi samokontroli.

° Okresowe i roczne okreSlanie poziomu opanowania materiatu przez uczniéw.

Formy sprawdzania wiedzy i wagi ocen w nauczaniu stacjonarnym:

° Sprawdzian — waga 1

° Kartkéwka — waga 1

° Odpowiedz ustna —waga 1

° Praca na lekcji — waga 1

° Praca w grupie —waga 1

° Aktywno$¢ na lekcji — waga 1
° Projekt —waga 1

Badanie kompetencji ucznia z Informatyki odbywa sie przy komputerze, dlatego prawie kazdy
sprawdzian lub test planowany jest jako praktyczny - uczert wykonuje zadania korzystajgc z komputera
i odpowiedniego oprogramowania; forma zadah nie odbiega od ¢wiczen, ktdre uczniowie wykonujg
na zajeciach. Sprawdzanie umiejetnoSci dotyczy: rozwigzywania probleméw za pomocg komputera,
tgczenia umiejetnosci praktycznych z wiedzg teoretyczng oraz znajomosci podstawowych metod
pracy na komputerze, praca twdrcza wkraczajgca poza zakres programowy (praca wiasna). W
ocenianiu stosowane sg wagi ocen. Ocena okresowa i roczna sg wyliczane na podstawie wag.



Formy sprawdzania wiedzy i wagi ocen w nauczaniu zdalnym:

. Sprawdzian —waga 4 (przy uzyciu narzedzi online takich jak np. Quizziz)
o Kartkdwka —waga 2 (przy uzyciu narzedzi online takich jak np. Quizziz)
. Praca zdalna —waga 1

. Projekt —waga 2

Praca zdalna odbywa sie z wykorzystaniem narzedzi online takich jak platformy edukacyjne -
CLASSROOM, MICROSOFT TEAMS, GOOGLE MEET, HANGOUTS. Jednak podstawowg forma
komunikacji z uczniem zostaje Dziennik elektroniczny.

Badanie kompetencji ucznia z Informatyki odbywa sie przy komputerze, dlatego prawie kazdy
sprawdzian lub test planowany jest jako praktyczny - uczen wykonuje zadania korzystajgc z komputera
lub smartfona i odpowiedniego oprogramowania; forma zadah nie odbiega od Cwiczen, ktére
uczniowie wykonujg w domu przy komputerze. Sprawdzanie umiejetnoSci dotyczy: rozwigzywania
problemdéw za pomocg komputera, fgczenia umiejetnosci praktycznych z wiedzg teoretyczng oraz
znajomos$ci podstawowych metod pracy na komputerze, praca tworcza wkraczajgca poza zakres
programowy (praca wiasna). W ocenianiu stosowane sg wagi ocen.

Poprawa ocen
Poprawa oceny odbywa sie zdalnie.

W okresSlonym czasie uczniowie tgczg sie z nauczycielem za pomocg dostepnych narzedzi, korzystajac
z komputera lub smartfona i rozwigzujg zadania w okreSlonym czasie.

WYMAGANIA:

Ocene celujgcg otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

. biegle postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym podczas rozwigzywania problemaw,

. korzysta z r6znych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentacji,

J bierze udziat w projektach zespotowych jako lider projektu,

. dobiera wykresy i interpretuje na ich podstawie otrzymane wyniki,

. stosuje tabele przestawne do rozwigzywania ztoZzonych zadan z wykorzystaniem duzych

zbioréw danych,

o poprawnie interpretuje dane z tabel przestawnych,

. stosuje ztoZzone reguly filtrowania i personalizowania w korespondencji seryjnej,

. stosuje rézne narzedzia do tworzenia relacyjnych baz danych,

. ilustruje pojecie sprawnoSci (efektywnosci) algorytmu na przyktadach,

o rozwigzuje rézne zadania przy uZyciu wiasnych algorytméw i programéw komputerowych,
. tworzy algorytmy i programy komputerowe do konwersji miedzy systemami liczbowymi,

. wykonuje dziatania na ulamkach za pomocg wtasnych programéw komputerowych,

. programuje logiczng gre komputerow3 z interakcjg z uzytkownikiem,

J omawia pojecie zasiegu zmiennych w programowaniu.



Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

J postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym w zakresie omawianych zagadnien,

L importuje dane ze stron WWW,

. modyfikuje dane podczas importowania,

. stosuje rozne typy adresowania komarek, w tym réwniez odwotujgce sie do innych
skoroszytow,

. buduje ztoZone formuty do rozwigzywania zadan,

o stosuje funkcje INDEKS do wyznaczania komérki zawierajgcej okres$lone tredci,

J generuje zestawy losowych danych na podstawie zadanych kryteridw,

o tworzy fragmentatory i korzysta z osi czasu tabel przestawnych,

o zarzgdza danymi adresatéw korespondenc;ji seryjnej w arkuszu kalkulacyjnym,

J wysyfa korespondencje seryjng za pomocg poczty elektronicznej,

. wykonuje wszystkie zadania wynikajgce z roli powierzonej mu w projekcie,

. pomaga w pracach innym uczestnikom projektu zespotowego,

o tworzy kwerendy, formularze oraz raporty w programie MS Access, Libre Office Base
. dostosowuje raporty wedtug potrzeb,

. drukuje i eksportuje raporty do plikéw,

. rozréZnia zmienne lokalne i zmienne globalne,

. samodzielnie tworzy programy komputerowe w wybranym jezyku programowania do

rozwigzywania zadah matematycznych i fizycznych,

. optymalnie wykorzystuje rézne rodzaje petli w tworzonych programach,
J analizuje i poprawia btedy w kodach Zrédtowych programéw napisanych przez inne osoby;,
J omawia poznane na lekcjach algorytmy i uzasadnia, dlaczego spetniajg cechy dobrych

algorytmow,

. tworzy samodzielnie programy z wykorzystaniem poznanych na lekcjach algorytmow, réwniez
z uzyciem funkgji,

. wyjasnia pojecia liczb doskonatych, blizniaczych, zaprzyjaznionych,
. tworzy programy realizujgce dziatania na utamkach,
. realizuje algorytm Herona w wybranym jezyku programowania.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

o pracuje na danych zapisanych w obrebie réznych skoroszytdw,
J pobierane dane z réznych zrédet i przetwarza je,
J stosuje w arkuszu funkcje: JEZELI, MAX, MIN, DL, SREDNIA,

. przedstawia dane w postaci wykresow,



. modyfikuje wyglgd wykresow,

. buduje tabele przestawne na podstawie tabel arkusza oraz zakreséw danych,

J stosuje style w tabelach przestawnych,

. grupuje, rozgrupowuje oraz filtruje daty w tabelach przestawnych,

J interpretuje wyniki uzyskane z tabel przestawnych,

. tworzy wykresy przestawne,

J tworzy korespondencje seryjng,

o dodaje pola do dokumentu gltéwnego korespondencji seryjnej,

. modyfikuje baze adreséw korespondenciji seryjnej,

J stosuje reguty warunkowe do personalizacji listow seryjnych,

J zarzgdza danymi w bazie danych w programie MS Access,

. tworzy tabele w bazie danych i definiuje relacje miedzy nimi,

. tworzy raporty baz danych z uzyciem kreatora,

J wykorzystuje narzedzia komputerowe wspomagajgce wspdtprace nad projektem grupowym,
o prezentuje efekty pracy nad projektem grupowym,

. zapisuje algorytm Herona w postaci listy krokow,

. znajduje btedy w kodzie zrédlowym programu na podstawie informacji zwrotnych z

kompilatora,

J tworzy program sprawdzajgcy warunek tréjkata,

o postuguje sie w programowaniu strukturg tablicy lub listy,

. buduje algorytmy sprawdzajgce podzielno$¢ jednej liczby przez drugg,

J bada podzielno$¢ liczb z uzyciem jezyka programowania,

J omawia wybrang metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

. zapisuje wybrang metode sprawdzania pierwszosci w postaci funkcji jezyka programowania,
. tworzy program realizujgcy algorytm Euklidesa w wersji z dodawaniem,

. tworzy program komputerowy dodajgcy utamki.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej, a ponadto:

J wprowadza do arkusza dane réznego typu,

. korzysta z r6znych rodzajéw adresowania komarek,

. tworzy proste formuty, taczgc funkcje arkusza kalkulacyjnego,

. kopiuje i wkleja dane miedzy komdrkami,

. kopiuje i wkleja formuty,

o rozwigzuje proste zadania obliczeniowe przy pomocy arkusza kalkulacyjnego,

. okresla réznice miedzy filtrowaniem a sortowaniem danych,



wyszukuje w internecie dane niezbedne do realizacji zadan,

tworzy tabele przestawne,

wyszukuje informacje w tabelach przestawnych,

tworzy wykresy w arkuszu kalkulacyjnym,

tworzy dokument gtéwny korespondencji seryjnej,

tworzy i edytuje baze adresatéw do korespondencji seryjnej,

scala dokumenty seryjne do pliku i do wydruku,

projektuje proste bazy danych,

operuje w podstawowym zakresie poznanymi na lekcji narzedziami programu MS Access,
tworzy bazy danych w programie MS Access,

pomaga innym cztonkom grupy w wykonaniu ich zadan,

testuje rozwigzania wypracowane w grupie,

omawia przynajmniej dwie cechy poprawnego algorytmu,

omawia na przykfadzie algorytm wyznaczania pierwiastka kwadratowego metodg Herona,
zapisuje wybrane algorytmy za pomocg kodu Zrédtowego,

uzywa zmiennych réznych typédw w programach komputerowych,

zapisuje w kodzie programu wywofania funkcji, rGwniez w instrukcji wyjScia,

stosuje instrukcje wejScia i wyjScia w wybranym jezyku programowania,

stosuje instrukcje iteracyjne w zapisie algorytmow w postaci listy krokéw,

zapisuje dwa rodzaje petli w wybranym jezyku programowania,

stosuje w programach petle,

wyjasnia pojecia: najbardziej znaczgcy bit, drzewo decyzyjne, najmniej znaczgcy bit,
zapisuje trzycyfrowg liczbe dziesietng w systemie binarnym,

zapisuje w postaci dziesietnej liczby binarne,

wyjasnia pojecia: liczby pierwsze i liczby ztoZone,

przedstawia metode sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

bada podzielnos$¢ liczb w wybranym jezyku programowania,

zapisuje algorytm Euklidesa w postaci listy krokow,

stosuje podstawowe konstrukcje wybranego jezyka programowania do implementacji

wybranych algorytmodw.

Ocene dopuszczajgcg otrzymuje uczen, ktory:

wymienia podstawowe zastosowania arkuszy kalkulacyjnych,

wyjasnia pojecia zwigzane z arkuszem kalkulacyjnym: komérka, kolumna, wiersz, adres

komor-ki,



J formatuje komérki arkusza,

. stosuje funkcje do obliczen w arkuszu,

J zamienia zakres komodrek w tabele arkusza kalkulacyjnego,

. wyjasnia, w jakim celu filtruje sie dane,

o wymienia przykladowe rodzaje wykresow,

. zaznacza zakresy komorek oraz niesgsiadujgce ze sobg komorki,

. formatuje dokumenty tekstowe, np. korespondencje seryjng,

o tworzy korespondencje seryjng przy uzyciu kreatora,

. podaje przykfady zastosowania korespondencji seryjnej,

J wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych: tabela, atrybut, rekord, pole,
J wymienia zastosowania baz danych,

. wspotpracuje z grupg, realizujgc projekt,

. podaje przykfady algorytmow spotykanych w codziennym zyciu,

J zapisuje algorytm z warunkami w postaci listy krokéw,

. zapisuje algorytm z warunkami w wybranym jezyku programowania,
. wyjasnia na przyktadach pojecia iteracji i petli,

. tworzy programy wykorzystujgce zmienne catkowitoliczbowe,

J zapisuje dwucyfrowg liczbe dziesietng w systemie binarnym,

. wyjasnia pojecia: NWD, NWW,

. omawia na przykfadzie dziatanie algorytmu Euklidesa.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

. nie opanowat podstawowych wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do dalszego
zdobywania wiedzy,

o nie rozwigzuje najprostszych zadan,

L nie wykazuje zainteresowania treSciami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwigzuje éwiczen,
zadan domowych,

J otrzymuje czgstkowe oceny niedostateczne, ktdrych nie poprawia.



